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國家災害防救科技中心
為了強化地震防災工作能量、增進地震應變工作效率，110
年度與兔豚有限公司合作，使用Unreal Engine 4 遊戲引擎
開發「震源鄰近地下構造影像標定自動化產製模組」（簡
稱震源模組）。此模組統整災防科技中心既有之地震應變
圖資，包含二維地質剖面、板塊與活動斷層三維地下構造
模型，配合便捷易操作之使用介面，讓防災人員在匯入地
震基礎資訊後，由模組自動判別套用模型，快速產製地質
剖面圖資。

震源模組應用圖資
本模組之原始圖資包含災防科技中心產製之10條陸上地質
剖面、40條三維斷層模型與菲律賓海板塊及歐亞板塊等2個
主要的地體構造模型。為了強化所產製之地質剖面的展示
效果，本模組同樣將全臺地形坡度圖、鄰近海域之地形圖、
斷層分布圖與水系分布圖匯入模組中。

震源模組操作介面與基礎功能
為求操作簡便，震源模組設定為使用者只要輸入地震基礎
資訊（震央經緯度、地震規模、地震深度），模組便會自
動辨識地震所在位置、套疊相關圖層後顯示於模組展示面
板，經使用者確認無誤即可匯出圖片或影片。輸入震源後，
經模組辨識為陸上地震事件，震源會預設被投影至最鄰近
的地質剖面，此時可以透過手動調整，產製直接切過震源
真實位置的三維模型地質剖面。


